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Gemeinnitziger Verein fUr
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ist ein gemeinnUtziger Verein in Klagenfurt (Karnten), der sich der kreativen,
schauspielerischen, und kulturellen Férderung seiner inzwischen Uber 100 Mitglieder
verschrieben hat. Der Verein veranstaltet regelmalig verschiedene Events, darunter
auch ganz- und mehrtdtige Improvisationstheaterrunden (Englische Bezeichung
LARP). Gilead ist in vier Sektionen geteilt, zu denen alle Vereinsmitglieder freien
Zugang haben. Sie widmen sich folgenden Themenschwerpunkten:

LARP
Live Action Role Playing
(Improvisations-Theater)

Manga & Anime
Japanische Jugend-
und Popularkultur,

y (2B. Comics, Animation,
Strategiespiele)

Tabletop Pen & Paper RPG
Strategische Rollenspiel,
Miniaturenspiele (z.B. Vampires,

(z.B. Warhammer) Das schwarze Auge)

Diese Mappe dient als Referenz fUr bereits veranstaltete Events, bzw. als Informations-
mappe zur Sektion Live Action Role Playing - kurz LARP genannt. Um unseren
Mitgliedern und Eventteilnehmern immer wieder neue Veranstaltungen zu bieten hat
es sich Gilead zum Ziel gemacht an verschiedensten, zum Event passenden Orten
Veranstaltungen zu organisieren. Die Teilnehmerzahl fir ein LARP von Gilead ist vom
jeweiligen Drehbuch (kurz: Plot) abhdngig und liegt meist bei 30 - 90 Personen.

Die LARP-Sektion in Gilead ist eine CGemeinschaft, die vor allem gerne schauspielert.
Als Larp oder Liverollenspiel bezeichnet man ein Rollenspiel, bei dem die Teilnehmer
die Figuren des Stuckes selost darstellen. Es ist also eine Art Improvisationstheater
ohne vorgeschriebenen Text fir die Mitwirkenden. Ein solches Event dauert meist
ein bis drei Tage und wird in der Regel ein bis zwei Mal im Jahr veranstaltet.
Jeder Teilnehmer und jede Teilnehmerin kann die Rollen spielen, die er oder sie glaubhaft
darzustellen vermag. Dem Charakter stehen alle Fertigkeiten offen, die er Uberzeugend
vorfUhren kann. Durch das Aufeinandertreffen der Figuren, deren Hondlungen und den
Verlauf der Storyline, die von einem Spielleiter gelenkt wird, enfscheidet sich, was bei
einem Larp passiert, bzw. wie das Stick ausgeht.

Vor einem LARP werden mehrere Workshops abgehalten bei denen an Kostimen
und Requisiten gearbeitet wird. Unsere Teilnehmer ndhen ihre Kleidung meist selost,
woflUr Gilead Réumlichkeiten und Material zur Verflgung stellt.

Weiters werden, um ein besseres GefUhl fir die Schauspielerei zu entwickeln, bei
Cilead immer wieder Improvisations-Theaterrunden cbgehalten. Diese Treffen
dienen dazu, das freie Sprechen aus dem Stehgreif zu Uben und ohne Zo6gem auf
spontane Geschehnisse in einem StUck reagieren zu kdnnen. Bei der Schauspielerei
ist es wichtig zu erlemen auf seine Mitspielerinnen einzugehen, sich in die Gedanken-
und CefUhlswelt der gewdhlten Charaktere hineinzuversetzen und aus sich heraus zu
gehen.

Das Organisationsteam ist zusténdig fur das Drehbuch (den Plot) eines jeden Larp's.
Es wird eine Geschichte geschrieben die je nach Cenre in der Cegenwart, der Ver-
gangenheit, dem Mittelalter oder in der Zukunft spielt. Weiters mUssen die Besetzungen
der Rollen ausgewdahlt, vergeben und genau besprochen werden.

Ein Larp findet in der Regel ohne Zuschauerpublikum statt. Anstatt das geschriebene
Stuck auf einer Bihne vorzutragen, wird beispielsweise eine gesamte Burg gemietet
in der sich die Darsteller wahrend der Dauver des Events frei bewegen, ihre Rollen
ausspielen und miteinander agieren kdnnen.

Da die Mitwirkenden eines Liverollenspieles einen Teilnahmebeitrag zahlen um an
einem der Events teilnehmen zu kdnnen, erwarten sie sich einen gewissen Standard
vom Organisationsteam. Die Location muss zum Stick passen, die KostUme mUssen
ansprechend und Detailreich sein, die Darsteller mUssen ihre Rollen gut spielen und
es muss die Moglichkeit geben seinen eigenen Charakter ohne Stérung (von z.B.
Zuschavern, Fotografen oder anderen Teilnehmern) darzustellen und zu spielen.

Der Teilnahmebetrag, den Mitwirkende eines Larp’s zahlen, setzt sich zusammen aus
den Kosten der Location, der Kostime, der Requisiten, der Verpflegung und allem
was anfallt um ein solches Stick auf die Beine zu stellen. Gilead ist ein Gemein-
notziger Verein und macht keinen Gewinn mit dem Veranstallten dieser Events. Das
Organisationsteam sowie die Helfer einer solchen Veranstaltung machen dies
ohne Bezahlung ehrenamtlich, weshallb wir angewiesen sind auf die Unterstitzung
und gUnstige Vermietung von Burgen, Hallen oder sonstigen Veranstaltungsorten.
Erfreulicherweise war dies bisher nie ein Hindernis, weswegen wir auf zahlreiche,
gelungene und erfolgreiche Events zurGckblicken kdnnen.




FOr die UnterstUtzung und For-
derung bei grolen und kleinen
Veranstaltungen danken wir
herzlich unseren Sponsoren.
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Schon vor der Grindung von CILEAD hat
unser Organisationsteam kleinere Larp's
organisiert. Damals noch privat und
aus eigener Tasche finanziert, waren
wir Uberrascht wie viel begeisterte und
engagierte Leute sich for das Thema
Liverollenspiel interessieren. Mit der
Grindung und GroRe des Vereins
wuchs auch die GroBe unserer Events
sowie die Hohe der Teilnehmerzahl.
Inzwischen kdnnen wir auf sieben Jahre
Erfahrung in diesem Bereich zurlck-
blicken. Durch die Hingalbe und den Ei-
fer unserer Teams und der vielen Helfer
konnten wir immer wieder neue kreative
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und spannende Projekte umsetzen. Die
Vorarbeit fir ein Liverollenspiel dauert
meist ein Jahr in dem unser Team mit
Planung, Locationsuche, Workshops
und Improvisationstheaterrunden fUr die
Teilnehmer beschaftigt ist.

Talentierte Darsteller

Liebevoll selbst gemachte Kostime
Eine spannende Story

Den Mut neue Ideen umzusetzen
Uberraschende Effekte
Wunderschéne Locations
Teamwork, Flei® und Ehrgeiz

Liebe zum Detail

Eugéne lonesco

Berthold Auerbach

Alexis Carrel

Alberto Moravia

Thomas Mann

Albert Camus

Werner Heisenberg




Veranstalter:
GILEAD

Datum:
16.-18.01.2009

Art des Events:
LARP

Name:
DAS KARTENHAUS

Anzahl der Teilnehmer:
45 Personen

Kontaktperson/Schloss:

Nicole Krammer
Projektleitung -
Schloss Moosburg
Arte Catering GmbH

=
:

n

liegt auf einem
HUgel westlich der Stadt Moosburg und
dstlich der alten Amnulfsfeste (Hetzel-
burg). Es ist ein im Stil der Renaissance
errichtetes Schloss welches eine Zeit
lang als Hotel genutzt wurde, weshalb
sich im ganzen Anwesen wunderschon
ausgestattete Schlafzimmer, moderne
Sanitéranlagen und romantische Auf-
enthaltsrGume befinden.

Im Zuge unserer Veranstaltung wurde
uns das gesamte Schloss inklusive der
dazugehorigen Crinfldchen for ein
verldngertes Wochenende zur VerfU-
oung gestellt. Genutzt wurden aber auf
Crund der kleineren Teilnehmeranzahl
nur die unteren Bereiche des Schlosses
und der AuBenbereich.

Da im Schloss Moosburg zu dieser Zeit
der Hotelberielb noch nicht wieder auf-
genommen war, war es uns moglich die
Burg als ganzes, sprich als geschlossene
Cesellschaft, zu mieten.
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FUr die Aufbau- und Abbauarbeiten,
sowie fUr die Endreinigung des Schlosses
(Saal, Raume, Schlafzimmer, etc.) war
CILEAD zustandig.

Frau Nicole Krammer, welche damals fUr
die Vermietung des Anwesens zustandig
war, hat sich gefreut unseren Verein
mit der ginstigen zur Verfugungstellung
des Schlosses zu unterstitzen und uns
nach dem gelungenen Abschluss des
Larp’s eingeladen immer wieder gerne
etwas dort zu veranstalten.

Schloss Moosburg wurde vor kurzem
wieder neu verpachtet und dient nun
als Hotel, was eine zukUnftige Nutzung
for Events leider ausschlieBt.

Werte Crdfin Scarlett, werter Graf Viktor, der Ruf den eurer famoser Ball
genielBt, ist wahrlich nicht Ubertrieben! Eine gar auserlesene Schar von hoch-
rangigen Persénlichkeiten war ebenso wie aufmerksames Personal und zwei
Uberaus herzliche Gastgeber anzutreffen! Speil3, Trank und Unterhaltung waren
von hochster Klasse und ich werde es mit Sicherheit nicht versGumen, jedem
davon zu berichten, wie auBergewdhnlich dieser Maskenball warl.”

Ein Danke an das wunderbare Organisationsteam. Es ist so super,
wenn man weil, dass man Leute hat, auf die man sich verlassen kann.
Es gab ja auch vor dem Larp genug zu tun fur Einige. Vorallem auch
ein Danke an alle, die bei den Abbauarbeiten mitgeholfen haben,
und das auch noch ohne eine Putzpauschale diesmal. "

Nichts desto frotz haben wir ein Lob von der Schlossherrin bekom-
men, die mich gefragt hat ob wir die Zimmer denn Uberhaupt benutzt
haben, da alles so unbewohnt aussah. Sie meinte einem weiteren
Event bei ihr im Schloss stinde nichts im Wege. ~_""

Nun ersthaft.. es war toll ll Allein das Ambiente und die
Kostume waren Klasse und dazu noch der Hintergrund mit
den Marchen und Spielen! Ach es waren alles ganz toll,
ich bin hingerissen!”

Auch ich muss sagen das es wirklich ein tolles Laro war.
Allein die Bilder sprechen schon Bande. Diese Atmosphére
mit den Barock- und Mérchenkleidern und den vielen sché-
nen Masken. Einfach toll.”

Angelica delle Bellearti mé&chte sich auch dankend an
die Gastgeber, Géste, Bedienstete und die rosaroten
Wolken wenden :) War ein Mordsspass und es gab auch
immer was zu tun. Alle Plots die ich mitbekommen habe
waren superlustigl Besonders gefallen hat mir das Trénke
braven, auch die Special Effects warn cool, bin richtig

% % u

erschrocken als mein Trank fertig war Il *g

Es war ein wundervoller Abend und fir mich bis jetzt das
Larpo das mir am besten gefiell An alle Teilnehmer mdchte
ich ein groBes Lob aussagen, ihr wart alle spitzel”

‘Die Leute waren wunderbar, begeistert haben mich
aber in erster Linie die Bediensteten, die souverdn den
Gasten jeden Wunsch von den Augen abgelesen hatten
und sich durch deren herablassendes Verhalten nicht aus
der Ruhe bringen lieBen. Dann méchte ich mich auch bei
den vielen Teilnehmern bedanken. Die Kostime (nicht nur
die der Spieler) waren allesamt genial bis wunderschén,
ich war begeistert.”




U Veranstalter:
GILEAD

1ty Datum:

18) 24-25.10.2009

Art des Events:
ﬁ’@ LARP

-~ Name:
=== SAKURAKAWA
NIGHT SHIFT

Anzahl der Teilnehmer:
35 Personen

Kontaktperson/Schule:
Mag. Dr. Klaus Brandner
Schulgemeindeverband
Spittal an der Drau

Schulgemeinde Spittal an der Drau ist
ein Uber 400 Jahre altes Renaissance-
schloss am oberen Ende des Cmind-
ner Hauptplatzes, welches liebevoll
JLodron” genannt wird.

Von 1610 bis 1615 lie® Rudolf von
Raitenau das Neue Schloss” erbauen.
1639 wurden die Grafen von Lodron,
ein Adelgeschlecht, dessen Wiege im
Trentin liegt, Stadtherren von Gmind.
Nach fast 300-jchriger Majoratsherr-
schaft Uber einen unteiloaren und
unverkauflichen Familienbesitz (Fidei-
kommiss”) endete 1932 die Herrschaft
der Crafen von Lodron in Gmind. Im
Jahr 1939 wurde die Musikhauptschule
GmUnd gegrindet.
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Im Zuge einer modermeren Veronstaltung
wurden groBe Teile Schule fUr ein
Wochenende gemietet und dienten
unseren Teilnehmern als Location fUr ein
Larp. Ausgestattet mit Soundeffekten,
Uberwachungskameras und  Ceistern,
wurde die Schule Gber Nacht zu einem
Horrorschloss.

FUr die Reinigungsarbeiten nach dem
Event, sowie fur die Aufoau- und Ab-
bauarbeiten war das Organisations-
team von GILEAD zusténdig.

Die Mitwirkenden waren vom Ambiente
der alten Schule begeistert und die
Veranstaltung war ein unvergesslicher
Erfolg.

Jch danke dem ganzen Organisationsteam sowie jedem
Mitarbeiter dass ich bei diesem Spektakel dabei sein
durfte und verspreche, dass ich niemals mehr ein Larp von
euch auslassen werde. Die Konsequenz der Spielleitung
auf diesen Larp war so toll dass ich dberwdltigt war. Die
Liebe zu den Details der Ceschichte und der Plot waren
einfach Klasse.”

Jch fand's voll toll das wir danach sogar noch Verpflegung
bekommen haben! :) Es muss wirklich mChsam gewesen sein
die ganze Schule danach noch aufzurdumen und dann erst
heimzufahren... Respekt *~ Wie viel Red Bull hattet ihr mit? xD*

Respekt. Es ist mit Sicherheit total schwer eine ,Horror-
Atmosphdre” so lange aufrecht zu erhalten. |hr habt das
wirklich gut gemeistert! Leute, ich wirde jedes mal wieder
mitmachen, und freve mich auf jedes weitere Laro von
euch. Hut ab: Einfach Klassel”

Es hat mir wirklich wirklich wirklich gut gefallen. Eure liebe
zum Detail war bemerkenswert, auf die Charaktere wurde
eingegangen und die Location hat keine Winsche offen
gelassen. Die Horrorstimmung wurde zu Beginn schon grol3-
artig hergestellt, es war einfach so unheimlich, als da plétz-
lich die Ceister aufgetaucht sind! Irrel”

Jch war echt beeindruckt, wie schnell man ins Horrorgenre
hineingezogen wurde und plétzlich eine Riesenangst hatte
was hinter der nachsten Ecke lauert. Horror pur, echt klasse.
Die Detailverliebtheit hab ich eh schon erwdahnt, das
Video war klasse und die Charaktere durch die Bank
ebenfalls, beide Daumen hoch!”

Mir hat das Larp so gut gefallen wie lange schon keines
mehr! Die Fusion Manga und Larp ist vollendets gelungen,
ich bin ein absoluter Horror-Fan und war wirklich begeistert!”

‘Mir hat es suuuuper gut gefallen! **

Genau so stellt man es sich vor, wenn man eine Nacht in ei-
ner Schule verbringen muss. Cruselig schaurig mit Geistern
und Monstem. ;)"

Es ist immer wieder Wahnsinn wie viel Arbeit Ihr in ein solches
Event stecktl Ich méchte gar nicht wissen wie viele Stunden
Vorbereitung fur ein solches LARP notwendig sind - Vielen
Dank fir dieses unvergessliche Wochenendel”




Veranstalter:
CILEAD & Tiburnias Tr&ume

Datum:
01.-03.05.2009

Art des Events:
LARP

Name:
RABENFARBEN

Anzahl der Teilnehmer:

972 Personen

Kontaktperson/Camp:
Hans Hopfgartner
Leitung
Pfadfindercamp
Techuana

befindet sich in Kamten, in der Néhe
von Villach. Es handelt sich um ein
grobes Naturschutzgebiet mit weiten
Wiesen, Feuerstellen und groBen
Waldflaéchen. Die vielen freien Fléichen
eignen sich bestens fir Zelte und es
gibt genug Sanitéranlagen fir bis zu
200 Personen.

Das Camp eignet sich wunderbar fir
Zeltveranstaltungen im Sommer und fUr
Events mit hoher Teilnehmeranzanhl.

Her Hopfgartner hat sich im Vorfeld
immer wieder mit uns fir Besichtigungen
getroffen und es uns ermdglicht das
Pfadfinder-Camp in einer Zeit zu mieten
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an dem es normalerweise noch nicht
besucht wird. So war es uns mdglich
die gesamte Pfadfinderanlage fir
unsere Veranstaltung zu nutzen.

Das Event verlief reibungslos und ohne
Zwischenfdlle. Durch die groBe Teil-
nehmeranzahl gab es viel Miteinander
unter den Mitwirkenden.

Die schone Umgebung und die Abge-
schlossenheit des Naturschutzgebietes
ist uns allen in guter Erinnerung ge-
blieben. Ebenso wie die kollegiale
Zusammenarbeit mit der Campleitung
welche uns das ganze Event Uber bei
Schwierigkeiten unterstUtzt hat.

Ein saftiges DANKE an das Team! Ich habe alles wirklich gut gefunden, be-
sonders die Idee mit den Farbmagiern war toll und die kleinen sulen Schmet-
terlingchen am Morgen, die ja von der kommenden Bedrohung wirklich nichts
erahnen lieBen. Auch die Mdhe, die ihr euch mit den RieBen-Insekten-Kos-
tumen gemacht habt, muss gewurdigt werden - Wirklich imposant und toll
gefahrlich aussehend! Kurz und fein, mir hat es wirklich gut gefallen, die Larp-
Saison hat also fir mich wunderbar angefangen :) und ich freue mich schon
auf das ndchste Live von euch!”

Besonders loben méchte ich die doch recht aktive Artillerie-Crew,
die richtig schén mitkémpfte ohne Daver-Sperrfever zu legen. Auch
die schén gespielten vielen Verschiedenen Mischwesen belebten
das nichtimmer so festliche Fest doch um einiges. Auch unsere zeichnen-
den Magier kamen wirklich glaubwirdig riber. Die Location fand
ich klasse. Die Wiese war schon grol3 mit viel Platz for diverse
Unterehmungen, die kleine Lichtung mit dem ,Theater” auch prima
fir Einlagen oder so etwas geeignet. Schén viel bespielbare Fléche
einfach. Danke fir alles!”

Auch ich méchte mich hier herzlich und global bedanken, bei allen,
die dieses Spiel erméglicht haben. Es hat unglaublich Spall gemacht,
einen intriganten, sklavenhaltenden und paranoiden Konservativen zu
spielen. Ich méchte mich bei allen bedanken, mit denen ich die Még-
lichkeit hatte zu interagieren und kann euch allen nur gro#u/‘eren zZU
einem meiner Meinung nach rundum gelungenem Spiell Ich hoffe, ich
konnte selbst auch einen teil dazu beitragen.”

Vielen lieben Dank for dieses gelungene LARP Und vor

allem vielen lieben Dank fir die Rolle, die ich spielen durfte.

Sie hat mir wirklich sehr viel Spall gemacht.”
‘Liebe Spieleitung: |hr wart mit einem Wort geniall All
die Effekte, die Monster, der Dungeon, das Ambiente,
etc. Es hat einfach zur Stimmung beigetragen und allem
einen wirklich mystischen Hauch verliehen, den ich sehr
genossen habe. |hr wart geduldig, immer dort wo man
euch brauchte, und ansprechbar falls es Probleme gab.
Vielen dank fur dieses atemberaubende Wochenendel”

Mir hat das Spiel sehr gut gefallen! |hr habt euch viel Mohe gemacht
mit Details, was ich sehr zu schdtzen weil3, die Kémpfe waren inter-
essant und fair, das macht gleich doppelt SpalB! Ich hatte auch viel
Freude dabei manchmal einfach durchs ganze Lager zu spazieren
und die bunte Vielfalt zu sehen (und genielben), die sich mir da bot.
Zwischen all den Zelten war immer etwas los und das gibt schon
mdachtig Ambientel Noch mal Danke und Lob an Alle, ich hab super
viel sehr feines Rollenspiel gesehen, auf allen Seiten! Super!”




U Veranstalter:
GILEAD

1ty Datum:

18) 03.-06.06.2010

Art des Events:
w"‘ LARP

-~

~-.. Name:
=== |M KLANG DER
TOTENGLOCKEN

Anzahl der Teilnehmer:

75 Personen

Kontaktperson/Burg:
Frau Deuz
Burgverantwortliche
Verein Burg Dirnstein

liegt bei Neumarkt
(Bezirk Murau) nahe Friesach. Es handelt
sich um eine hochmittelalterliche Burg-
ruine einer einst bedeutenden Wehr-
anloge nahe der steirisch-kérntnerischen
Landesgrenze.

In der Burg befinden sich ein Museum,
eine groPRzUgig ausgestattete Kiche,
WC-Anlaogen, und viele Raume und
Sale die bis auf das Museum alle
genutzt werden kdnnen. Die Burg-
anlage verfUgt Ober fliebend Wasser
sowie genugend StromanschlUsse, Burg-
hofbeleuchtung und einen reizenden
Innenhof sowie auch eine kleine Kapelle.
Der Wald der Ungebung konnte nach
Absprache mit dem Forster ebenfalls
genutzt werden.

GILEAD hat Burg DiUrnstein zum ersten
Mal im Sommer 2010 fUr eine groRere
Veranstaltung gemietet und war von
dem Ambiente des Anwesens schlicht-
weqg begeistert.
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Weiters war es moglich die Burg gUnstig
und ganz ohne Stérung als geschlos-
sene Gesellschaft zu nutzen, was fUr ein
gelungenes Event dieser Art unerldsslich ist.

Die freundliche Zusammenarbeit mit
Frau Deuz war uns eine grobBe Unter-
stUtzung bei den Aufbauarbeiten am
ersten, sowie den Abbau arbeiten am
letzten Tag unserer Veranstaltung.

Aufgrund der netten Einladung von
den Burgverantwortlichen am Ende
des Events, welche darum baten die
Burg in Zukunft doch éfter zu besuchen,
werden wir hoffentlich bald wieder
eine Veranstaltung auf Burg DUrnstein
organisieren kdnnen.

DANKE DANKE DANKE DANKE DANKE liebste SL! |hr habt mit so viel Mihe
und Herzblut ein Larp auf die Beine gestellt, dass keiner von uns so schnell
vergessen wird :) Die Rollen waren perfekt besetzt und haben genial gespielt,
das Setting war toll, die Effekte/Musik/Kostime und Uberhaupt die Geschich-
te... herrlichstlll Ich freue mich schon unheimlich auf die Fortsetzung!”

Jch weil3 absolut nicht wo ich anfangen soll, da die Eindricke noch
immer sehr stark sind, und ich noch immer in Euphorie schwebe. Die
Beerdigungsszene hat in mir wirklich ein Beben ausgeldst, durch die
Musik, durch die Anwesenden, durch die generelle Stimmung, und
einfach das Gefdhl hier bei etwas zutiefst Epischem zugegen zu sein.
Ich freue mich schon auf den nachsten Teill”

Durch die Bank super gespieltl Angefangen bei Kénig, Kénigin, Obersthof-
meister, bis hin zum Fischer oder unserem spanischen Retter der Jungfraven.
Der Gewandungsstandard war dieses mal wirklich beeindruckend! Highlights
waren fir mich Ritter Simon, der sehr, sehr gut und imposant gespielt hat,
sowie Ritter Celdric, der sich rohrend um mich kimmerte. Als er starb, kamen
wir wirklich die Tranen! Alles in Allem danke ich allen noch einmal, die mir ein
unvergessliches Wochenende beschert haben!”

Es war einfach nur episch... es war irsinnig stimmig und spannendl!
In diesem Sinne mach ich’s kurz und bedanke mich einfach mal bei
ALLEN - fur diese wunderbar aufwihlenden und emotionalen Tage
in Wironmar: lhr wart so groBartig und unglaublich beeindruckend,
sodass mir mehr als einmal Schaver Uber den Ricken gelaufen oder
die Trénen in die Augen gestiegen sind. Hut ab vor euch!”

‘Der Einstieg ins Larpo war unglaublich gut und ergreifend, auch wenn ich als
Soldat keine Emotionen zulassen konnte. Der Chor hat eine Stimmung erzeugt,
die durch keine Musikuntermalung zu ersetzen gewesen warel Das CGewan-
dungslevel war beeindruckend! Vom Kénigskostim bis zum Schergen steckte
in jedem Kostim sehr viel Liebe, Celd und Zeit und dieser Aufwand hat es
erst moéglich gemacht einen Hofstaat und eine reale Bedrohung so intensiv
darzustellen. Danke an alle die dieses Larp auf die Beine gestellt haben, es
war einmaligll”

JNoch nie hab ich fir ein Larp so viel Zeit investiert, so viele Wochenenden
.geopfert” und so einen grolben Aufwand betrieben wie fir CODEX DELIAE
und ich denke, dass es da den anderen im Organisationsteam gleich geht.
Zu sehen, dass am Laro dann die Figuren die man selbst erfunden hat, zum
Leben erwachen und alles so wunderbar funkfioniert, wie man es sich ge-
wlnscht hat, beweist dass sich der Aufwand ausgezahlt hat und fasziniert
mich immer noch. Danke an alle die uns geholfen haben diese Ceschichte
zum Leben zu erwecken.”

Jch kann glaube ich ohne Probleme behaupten, dass das eines der besten
Larp’'s war an denen ich teilnehmen konntel Mir schwirt so viel im Kopf herum,
was ich hier schreiben kénnte, aber ich kann es nicht wirklich in Worte fassen.
Danke an alle fir die absolut authentische Darstellung der Rollen! |hr habt
dem ganzen richtig Leben eingehaucht!”




=

Veranstalter:
GILEAD

Datum:

01.-03.08.2008
12.-13.09.2008
07.-08.03.2009
17.-18.10.2009
13-14.11.2010

Art des Events:
LARP

Name:

DAS ZIGEUNERLAGER
KOBOLDKONIG
FELDAGENT SILVAIN
WAHRHEIT

DER KLERUS A UR

Anzahl der Teilnehmer:
20 bis 40 Personen

Kontaktperson/Burg:
Herr Zechner
Burgherr Zeiselsburg

—

liegt bei Zeisels-
berg am Magdalensberg nahe Klagen-
furt. Die Ruine wurde in den letzten 15
Johren vom Burgherren mittels Unter-
stUtzung des Burgvereins der Gegend
wieder aufgebaut und wachst seit dem
standig.

Alle Teile der Burg, sowie die groRen
Wald- und Wiesenfldchen im Umkreis
kbnnen genutzt werden. Die  Burg
besteht aus einem Bergfried mit zwei
Uberdachten Zimmem so wie einer
Aussichtsplattform auf dem Dach. Es
gibt einen groRzUgig Uberdachten
Innenhof, einen alten Brunnen und die
Crundmauern dernoch nicht wieder her-
gestellten weiteren Burgrdume. Etwas
unterhalb des Haupteingangs befindet
sich eine kleine Kapelle.

GILEAD kann die Burg bei Voranmel-
dung immer wieder fir kleinere Events
nutzen. Auf Grund von der geringen
CroBe der Burg sind nur Veranstaltungen
bis zu knapp 40 Teilnehmern moglich.

Allg. Infomaterial | Sektion LARP

Seit 2008 wurden immer wieder groBere
(wie hier angefUhrt) und kleinere Events
von uns auf der Zeiselsburg organisiert.
Die freundliche und unterstitzende
Zusammenarbeit mit Herrn Zechner ist
uns immer wieder eine grolRe Hilfe, sei
es bei der flexiblen Terminkoordination
oder beim Transport allerlei Materials
(Kostime, Equipment, etc.) zum Burg-
gelénde.

Fur die Auf- und Abbauten sowie
die Endreinung der Burg nach jeder
Veranstaltung ist das jeweilige Organi-
sationsteam von GILEAD zustandig.

Als Dankeschon for die durchgehend
gute Zusammenarbeit wurden von
unserem Verein immer wieder Ambiente-
gegensténde fUr die Burg gesponsert
oder sogar gebaut.

Das Spiel war ausgesprochen Stark und hatte viel Tiefe, woran mir per-
sénlich sehr viel liegt. Danken méchte ich sowieso allen, besonders aber
dem Team und der Spielleitung fir ihren riesiggroBen Aufwand, den tollen
Ideen, den epischen Szenen und ihrer stndigen Anwesenheit, wenn
man sie gebraucht hat. Ein ganz besonderes Dankeschén auBerdem
natirlich den Helfern des Teams, denn es waren wirklich viele viele
Leute da die dann zum Schluss fleiBig beim Aufréumen geholfen haben
und so ist nicht alles an ein paar wenigen hangengeblieben.”

Ein sehr abenteuverliches Spiel war das dieses Mal. Die Szenen im
lenseits waren kreativ vorbereitet und lustig ausgespielt. Zwischen
dekadenten Kénigen und aufreizenden Maskentragerinnen fohlte ich
mich tatsachlich ein wenig in einen barocken Ball der Toten versetzt,
ganz toll. Hat bestimmt allen Spall gemacht, auch wenn einige Leute
wohl Mdhe hatten, weiter an ihrem Ziel zu arbeiten, anstatt einfach
mit den restlichen am Lagerfever mit zu feiemn. Ich hoffe, bald wieder
zu einem eurer Larp's geladen zu werden.”

Wieder mal ein nettes SG-Abenteuver in Kérnten. Auch wenn ich bereits ein
wenig den Uberblick verliere, wie oft und mit wievielen Charakteren ich diese
Zeiselsburg schon gestirmt habe, nachdem wir uns zuvor stundenlang in den
immer gleichen Verstecken der umliegenden Wdlder verkrochen haben, es ist
immer wieder die lange Anreise wert.”

Der Aufwand, den die Orga sich angetan hat, war an
jedem Punkt des Larp’s zu sehen und bemerkenswert, ich ziehe
den Hut vor euch. Die Detailverliebtheit war groBartig, die
neven Schergen der reine Wahnsinn!”

Sehr gut gefallen haben mir die wirklich toll inszenierten
Szenen, wie die Cehangte im Regen. Das war wirklich ein
geiler Effekt (wobei das Wetter super gepasst hat) als man
sie erst nicht gesehen hat, dann ein paar Schritt gegangen
ist und sie dann im Dunkeln aufgetaucht ist in dem weillen
Kleid vom Baum héngend. Das war ein richtiger Flash
selbst fir mich als Spieler nicht nur fir den Charakter.”

Wie immer war es wunderschon auf der Zeiselsburg! Ich hof-
fe bald wieder ein Larp hier oben zu erleben ... Langsam ist
mir die kleine familiére Burg ans Herz gewachsen! Ich hoffe
der Burgherr hat sich Ober den selbst gebauten Pranger
gefreut? Sehr ambientig! Uberhoupf wurden die Rollen wie
immer konsequent gut und ohne aus dem Konzept zu fallen
gespieltl ** Danke an alle die sich wiedereinmal ein paar
Wochen Arbeit angetan haben, nur um uns €in unvergess-
liches Wochenende zu bescheren! Bis baldl”




Kontakt:
Dunja-Maria Auswarth,

Vereinsobfrau
0676 44 34 150

Markus Steiner,
Sektionsleitung LARP
0676 97 11 635




